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Wie werden wir wieder kreativ?

Das Kreative Mindset
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Die Arbeitsprinzipien fiir kreatives Arbeiten
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DINGE IN DER AUF IDEEN GEWOHNTE PFADE
SCHWEBE LASSEN ANDERER AUFBAUEN VERLASSEN
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KRITIK
ARBEITEN AUSHALTEN ZURUCKSTELLEN

Préasentation Viva Brunnert, STARTRAUM Goéttingen

FEHLER MACHE}P

Das Team steht bereit — Ideen fiirs Warm-up

"

Stellen Sie sich vor ;.

Beginnen Sie mit einem Spiel,
bspw.


https://vimeo.com/27098943

Wenn die Fragestellung klar ist, geht es ans Ideen sammeln. Beim Sammeln geht es rein um
Quantitat und nicht darum, ob eine Idee gut oder schlecht ist. Lassen Sie lhre Teammitglieder
aussprechen und nehmen Sie keine Bewertung vor. Bauen Sie auf die Ideen anderer auf und
ermutigen Sie auch zu verrlickten Ideen. Hilfreich ist auch, visuell mit Skizzen und Symbolen
zu arbeiten. Damit kdnnen die Ideen schneller erfasst werden.

- Immer nur eine Idee pro Zettel

- Einen Filzstift verwenden

- In GROSSBUCHSTABEN schreiben,
dann kann es besser von allen und
spater in der Fotodokumentation
gelesen werden

- ldeen zeichnen und nicht in Worten
beschreiben

- Die Klebezettel seitlich vom Block
abreiBen, damit sie sich beim
Ankleben nicht eindrehen

- Nehmen Sie ein A4-Blatt mit 20 aufgemalten Kreisen und geben Sie 60 sec. Zeit zum
Fillen der Kreise mit Symbolen, Inhalten etc. passend zur eigenen Fragestellung.

- Drehen Sie lhre Fragestellung doch einfach mal um: Was missen Sie tun, um das Ziel
nicht zu erreichen? Daraus lassen sich Ideen ableiten, mit denen Sie ihr Ziel erreichen.

- Stellen Sie sich bspw. die Frage ,Was wiirde Superman/ eine Fee tun?”, um das Ziel zu
erreichen?

.Prototyping ist mit Hdnden denken!” — David Kelly

Nachdem viele Ideen gesammelt wurden, geht es nun daran, einer Idee Konturen zu geben
und fir den Nutzer greifbar zu machen. Der Nutzer soll die Chance haben, das Produkt vor der
Markteinfiihrung testen zu kénnen. Dabei geht es nicht darum, den perfekten Prototypen zu
schaffen, sondern in kiirzester Zeit ein ,Testmodell” zu formen. Warum ist das wichtig? Um die
Idee zu verstehen und testen zu kdnnen.

- Fassbaren Modellen aus Lego, Papier, Knete, Karton...
- Mit Rollenspielen

- Als Storyboard

- Bildschirm-Entwurf
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Zum Endes des Workshops haben die Teilnehmerinnen in
kleinen Teams an der

teilgenommen.

Die Aufgabe lautete: Baut in 15 Minuten einen freistehenden
Turm aus den bereitgestellten Materialien. Der Marshmellow
darf nur oben eingesteckt oder aufgelegt werden. Der hdchste
Turm hat gewonnen!

- Neuartige Arbeitsprozesse ausprobieren

- Keine langwierige, theoretischen Planungen

- Bedenken, etwas nicht (perfekt) zu kénnen, zur Seite
schieben

- Auf einen offenen Ausgang einlassen

- Kreative Atmosphare

- Scheitern und Rickschlage als Teil eines
Ergebnisfindungsprozesses sehen

- Experiment und Zufall sind willkommen
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